
 

 
Förderbox Zahlen und Rechenoperationen 
 
Inhalt: 

o 2 weiße und 2 dunkle Kuschelmäuse (Farbe und Tierart kann abwei-
chen) 

o 40 stapelbare Spielsteine 
o 30 Wendechips 
o 50 Einerwürfelchen aus Holz 
o 10 Zehnerstangen aus Holz 
o 1 Hunderterplatte aus Holz 
o 10 Fühlekarten 
o 1 Tasche für Fühlekarten 
o 4 Bögen mit Zehnerstangen und Hunderterplatten zum Ausschneiden 
o 4 Würfelscheiben zum Ausschneiden (ein 3er, ein 4er, ein 6er, ein 10er) 
o 1 „normaler“ Würfel mit Punkten 
o 10 Hüpfpunkte 
o 1 Maßband 
o 1 Post it  
o 60 transparente Kunststoffchips 
o 21 rote Kunststoffchips 
o Zwei Spielfelder 500 gewinnt bzw. Black Jack 
o Ein Set „Zahlenpuzzle“ bestehend aus 100 Teilen 
o 45 Punktestreifen (für „Hafenmeister“ und „DiVision“) 
o Dreieckige Spielkarten „Trimon“ 

 

Hinweis: 
Zehnerstangen und Hunderterplatten zum Ausschneiden: Sollten die 
Zehnerstangen und die Hunderterplatten aus Holz nicht zum Spielen 
ausreichen, so schneiden Sie bitte die zusätzlich benötigten Zehnerstangen 
und Hunderterplattten aus. Verwenden Sie diese ergänzend, d.h. zusätzlich zu 
den Holzmaterialien. 


